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Phase

Datum

Dauer
(Stunden)

Fokus

1)
Kennen lernen und
Themensuche

Di, 21.02.

L5

o Kennenlernen

o Themenfindung (Wiinschesammlung mit
pantomimischer Darstellung und
Ratespielen)

o Ergebnis: Tod, Krimi, Aliens, Morder, Irre...

Di, 28.02.

o Spiele und Improvisationen zu den Themen
(z.B. Morderspiel, Tod in 1 Minute)

2)

Ubungsphase:
Sinne,
‘Wahrnehmung und
Rhythmus

Di, 06.03.

o Kontakt und Wahrnehmung (z.B.
Bewegungen spiegeln, Hiipfen und
Schwiicheanfall)

Di, 13.03.

o Rhythmus und Choreographien (z.B.
Raumlauf mit Rhythmus,
Stuhlchoreographie)

3)
Auseinandersetzung
mit dem Thema,
Themenentscheidung

Di, 20.03.

o Wahrnehmung und Phantasie (gehen auf
heiller Lawa...)

o Gegenstandsimpro

o Themenbezug: Kaufer und Detektiv im
Kaufhaus mit vorgegebener Emotion

Di, 27.03.

o Ankiindigen der Themenwahl: ein Krimi in
einem Wohnhaus, Wandertheater
o kleine Improspiele

Osterferien

4) Formung,
Fixierung:

Figurenentwicklung

o vom Gang zur Figur

o Figuren erwachen zum Leben (der Wecker
klingelt, einkaufen, telefonieren,
Mitbewohnerversammlung...)

o in Abschlussszenen (Kaffeetrinken bei einem
Hausbewohner werden Listereien deutlich)

Theaterpause (durch eigene Produktion)

Intensivphase
Stiickentwicklung

Di, 15.05.

1,5

Di, 22.05.

15

Fr, 25.05.

6

Sa, 26.05.

5

erste Abldufe, Szenen, Choreographien

Di, 29.05.

Film: Verdichtigungen und
Uberwachungskamera

Fr, 01.06.

Wiederholen und Uben von Gruppenszene 1 +
Ablauf

Di, 05.06.

Abschlussszene

5.)
Endphase,
Auffithrung,
Reflektion

Fr, 08.06.

Ablauf + Gruppenszene 2

Sa, 09.06.

Ablauf und einzelne Szenen

Mo, 11.06.

Ablaufprobe

Di, 12.06.

Hauptprobe

Mi, 13.06.

Generalprobe

Do, 14.06.

Auffiihrung



















