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Mediennutzung in der frithen Kindheit
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Medienzeit (allgemein) steigt an

Zeitbudget fur Medien, Kinder 3-13 Jahre

Zeitbudget fiir Medien (als Hauptaktivitat) an einem typischen Tag, in Minuten

2019 m2022
204
194
63
% 54
47 48 49
43
38
2019 2022 Internet / Social Gaming Video / Bewegtbild Lesen
Media /' TV

Frago: On a typical day, how much time do you spend doing the following? (as a main activity)
Basis 2022: n=7.473 Miitter von Kindern 3-13 Jahre bzw. Kinder 3-13 Jahro

Quelle: Kids Insights s (G Uth 2022)




Steigerung bei Smartphones im Vergleich 2019 und 2023

Geratezugang steigt bei Smartphones Kinder

Geratenutzung durch Kinder 3-13 Jahre

Und welche dieser Gerate, die es bei lhnen zu Hause gibt, darf lhr Kind benutzen? (gestiitzt, Angaben in %)

2019 m2023

Toniebox: 39%

97 99
Smartspeaker: 12%
58
56 53
49
43 43
36 34

TV-Gerat Smartphone PC/Laptop Spielkonsole Tablet

Basis: n=1.222 Miitter von Kindern 3-13 Jahre

Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics SUPER RTL / Busbefragung Marz 2023, Face-to-face 4 (G uth 2023)
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Mobile Gerate werden besonders bei Klein- und Kinderwelteh @

Schulkindern wieder ausgemustert
Geratenutzung durch Kinder 3-13 Jahre

Anteil der Kinder, die ein Smartphone nutzen Anteil der Kinder, die einen PC/Laptop
nutzen

93 93

90
EMrz 20 EMrz 21 BMrz 22 EMrz 20 BMrz 21 W Mrz 22

3-5 Jahre 6-9 Jahre 10-13 Jahre 3-5 Jahre 6-9 Jahre 10-13 Jahre

Basis: n=1.176 Miitter von Kindern 3-13 Jahre
Fragen: ,Und welche dieser Gerite, die es bei lhnen zu Hause gibt, darf Ihr Kind benutzen?«

Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics SUPER RTL / Busbefragung Marz 2022, Face-to-face 9 (G uth 2022)




Zahl der eigenen Gerate der Kinder nimmt zu

Mehr Smartphones, Konsolen und TV-Gerate Kinder

Geratebesitz bei Kindern 3-13 Jahre

Und welche dieser Gerate, die es bei lhnen zu Hause gibt, gehoren lhrem Kind personlich? (gestutzt, in %)

2019 w2023
36
1 Toniebox: 36%
27
24
22
13
11 12
7
| l
Smartphone Spielkonsole TV-Gerat PC/Laptop Tablet

Basis: n=1.222 Mitter von Kindern 3-13 Jahre

Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics SUPER RTL / Busbefragung Mdrz 2023, Face-to-face 6 (G uth 2023)
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. .. Nutzung von digitalen Geraten sinkt deutlich Kinder
A Mehr elgener Gerate- Gerétenutzu%g durch Kinc%er 3-13 Jahre
beS itz Und welche dieser Geréte, die es bei lhnen zu Hause gibt, darf Ihr Kind benutzen? (gestitzt, Angaben in %)
A Hohere Nutzungs- -
dauer (allgemein) s -
A Wieder sinkende P = ; :
Nutzung von Tablet — . " B e
und Laptop

Mrz 18 Mrz 19 Mrz 20 Mrz 21 Mrz 22

s5is: n=1.176 Mitter von Kindern 3-13 Jahre, Vorjahre dhnlich
Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics SUPER RTL / Bus

(Guth 2022) n

befragung Marz 2022, Face-to-face



Was heildt das fiir den Wandel der Kindheit?

1. 1 Wi AOUE +CyyUA Vi g AAO L CBnteitartenC A ¢
In Kontakt. Weniger kuratierte Inhalte.

2. Kinder erleben keine Langeweile mehr * Endloses Angebot an
Content, immer und Uberall.

3. Gaming als Social Kit fur Kinder.
4, EAVi i UA AhgkUA EUEAEU&UA"

(Guth 2022) ﬂ
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Motive von Medien

Interaktive/integrative Bedurfnisse
Beziehungspfiege

Kognitive Bedurfnisse

Verstehen ¢ Affektive Bedurfnisse
Soziale Orientierung

(Katz et al. 1973) ﬂ

Kontakt
Information






In Zeiten der Pandemie...

Abbildung 12: Gewiinschte Unterstiitzung durch die Kita

{1 2UE WCAgA+g WhEOU

. . . = mn Personliche Kontaktaufnahme zum Kind _ 54,4%

von der Einrichtung initiiert (79 %).

. ] des Kindes zu Hause _ 51,1%
Dle Eltern Waren .dem Kontal.(t. Zur Klta Bereitstellung von Materialien _ 51,1%
g.egenl.-]ber UberWIegend pOSItIV Fragen nach dem Befinden des Kindes _50,5%
e I n g eSte | It - RegelmaRig Tipps zu moglichen Aktivitaten _ 47,3%
Nahezu alle Eltern (...) gaben an, dass pairuntene v | <=~
sie es unterstltzten und beflrworteten, s ar v [N
dass auch wahrend der Schliel3zeit senanogne e N -
Kontakt bestand, dass sie interessiert

daran waren und den Kontakt sinnvoll
fanden. Zudem gaben 85 % der Eltern an, dass der Kontakt zur Kita
éi ueeEUI I & & E Ei U IJAE/

(Cohen et. al. 2021)m



Verfugbarkeit von Technik und Internet in der Kita...

» Uberwiegend fur Verwaltung, o Tk i P
ypen, die in den Kitas von Erzieher/-innen o D
Arbeitsorg an isation u nd & Kindern genutzt werden kénnen (N=502) froRsCHER

D O ku m e nta_tl O n Anteil der Kitas, in denen...

Digitalkamera —534% 92,0%

Stationarer Computer...W 82,3%
Laptop W81,5%
Beamer WGM%
Tablet ﬂ,o}jﬁ% |
Smartphone mAf’J%

Smart- oder Whiteboard W 5,2%
0,9%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

u __die Erzieher/-innen dieses Gerat nutzen kénnen
' ...die Kinder dieses Gerat gemeinsam mit Erzieher/-innen nutzen kénnen

#78n Ersiaharinnan 1ind Erviahar dinitala Rarsta in Kitaed

(Haus der kleinen Forscher 2017@



Verfugbarkeit von Technik und Internet in der Kita...

» Ausstattung und Einsatz (auch)

. . ; Kitas mit Medienkonzept sind in der Minderheit o
Im Rahmen der padagogischen =79 e
Arbeit scheinen begunstigt i i gt Hodion s Emichg omscHemss
von einem entsprechenden 26%

Medienkonzept der Einrichtung

Ja = Nein © Weild nicht

"Wia nitzen Frzieharinnan

Qtiftunn Hane der klsinen Farerhar und Frzisher dinitale Rerate in Kitae?* 12
(Haus der kleinen Forscher 2017@



Verfugbarkeit von Technik und Internet in der Kita...

» Ausstattung und Einsatz (auch)

im Rahmen der padagogischen Wit "
Arbeit scheinen begunstigt Anteilder Kitas, .

von einem entsprechenden it emet
Medienkonzept der Einrichtung R—

... mit Internet fiir Erzieher/-innen

an kitaeigenen Geraten

...mit Internet fir Kinder und
Erzieher/-innen an kitaeigenen
Geraten

0% 20% 40% 60% 80% 100%

u Kitas mit Medienkonzept
Kitas ohne Medienkonzept

en Erzieherinnen und Erzieher digitale Gerate in Kitas?*
(Haus der kleinen Forscher 2017m



Verfugbarkeit von Technik und Internet in der Kita...

A Kaum Ausstattung der Gruppenraume
A Auch Qualitat der Ausstattung — eeosmiy bl G

Ich verwende mein privates Smartphone,

I I I an e I h aft um mit Eltern oder Kolleg*innen dienstliche
g Nachrichten auszutauschen (z B. per . 18% 19% _ e

WhatsApp).

A Technik nicht fur Kinder chvevende men e snargrene [ A ..

dienstliche Telefonate.
n u tZ b ar Ich verwende meinen privaten
Computer/Laptop/Tablet auch zu - 329% 14% _ 3%

dienstlichen Zwecken zuhause.

A Hierdurch z.T. auch Nutzung o
. . aensienen rwecion mmerrander 981910 [ -
privater Gerate

= haufig manchmal selten  mnie keine Angabe

Abb. 4: Dienstliche Nutzung privater Gerite (Darstellung in%; n=190)

(Knauf 2019) ﬁ
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und fur den Erwerb ganz spezi- Rl - ey
fischer Kompetenzen in anderen —— RS
Bildunasbereichen T T —

Pflanzen-App, Ubersetzungs-App

... als Beteiligung an der Dokumentation. I)(: 18% 12% _ 21%
im Rah der Mitbesti B.A =
... im Rahmen der Mitbestimmung, z. B. Apps
remanssoicung. |
1%

ab ca. 4 Jahren
28%
Nein Ja Sonstiges 1% 00%
599% N%
bevor sie 4 Jahre mhiufig © manchmal =selten Wnie  keine Angabe
alt sind
13%

Abb. 6: Mit Computern Abb. 7: Mit Computern arbeiten Kinder bei uns in der Einrichtung ... (Darstellung in%; n=77)
arbeiten Kinder bei uns

in der Einrichtung ...

(Darstellung ing%; n=190)




s, Die Digitalisierung - Konigsweg aus der Krise?¢

« ,besonders forderwurdigen Gruppen sozial benachteiligter junger
Menschen fehlt es oftmals an den digital leistungsfahigen Anschlussen
sowie Endgeraten”

« ,Notwendigkeit eines raschen Ausbaus digitaler Infrastruktur [...]
unabdingbar*

« ,grofle Diskrepanz zwischen den digitalen Lebenswelten der
Jugendlichen und der fehlenden Anschlussmaglichkeit der freien und
offentlichen Trager der Jugendhilfe”

(BAGLJA zozoﬁ



Verlauft die Gap wirklich entlang der Endgerate?

Vollausstattung der Familien mit TV, Handy und PC Kinder

Haushaltsausstattung in Haushalten mit Kindern 3-13 Jahre

Ich lese Ihnen jetzt einige Gerédte vor, und Sie sagen mir bitte, ob es diese Gerédte in Ihrem Haushalt gibt. (gestilitzt, Angaben in %)

2019 w2023
100 100 98
% 94 94
59
53
I | |
TV-Gerat Smartphone PC/Laptop Tablet Spielkonsole

Basis: n=1.222 Miitter von Kindern 3-13 Jahre

Quelle: iconkids & youth / Insights & Analytics SUPER RTL / Busbefragung Marz 2023, Face-to-face (G l?:lth 2023)




Digital Divide

Soziale Herkunft und digitale Teilhabe hangen zusammen (Vgl.
Bildungsbericht 2020 und ICILS 2018

Digitalisierung/ digitale Bildung
fihren nicht automatisch zu mehr
Bildungsgerechtigkeit




», Die Digitalisierung - Konigsweg aus der Krise?¢

,Neben der Finanzierung und Beschaffung von fehlender Technik geht es
vor allem um das Erarbeiten von Methoden fur einen sinnvollen,
praktikablen und zugleich datenschutzkonformen Umgang mit den

neuen [sicl] Kommunikationsformen.

Mitarbeitende aller Altersstufen mussen dabei mitgenommen werden. Es
braucht zeitliche und finanzielle Ressourcen sowie einen
tragerubergreifenden Abstimmungsprozess. Daruber hinaus bedarf es der
Offenheit der jeweiligen IT-Abteilungen bzw. -Dienstleister fur die
Anforderungen der Kinder- und Jugendhilfe. Aulerdem muss die digitale
Kommunikation als Daueraufgabe begriffen werden.”

(BAGLJA zozoﬁ
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Gemuse kommt in dieser Lebensphase leider meist gar nicht gut an
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mlt vorgefertigten Gerauschen und Anlmatlonen auf das Klnd und
sorgt fur ein positives Erlebnis beim Essen. L) -

www homeandsmart de
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Idquelle: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a9/Playbrush_  -_Logo.pngCC BXSA 4.02023
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Wie bringt mich das Kind zum lachen.

Wie macht mich das Kind gliicklich

[my-friend-freddy-bear.jpgl

Das Kind verbessert sichin ...

Was hat mir das Kind einmal geschenkt

Was macht das Kind gerne im Auto
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Bildquelle: https://en.wikipedia.org/wiki/File:Princess_Peach_Stock '/



Digitalisierung vs. eine Kultur der Digitalitat
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Medienpadagogik in der Kita braucht...

...ganzheitliche und allumfassende Modelle, die sich nicht an den

{ MAGUEUEEUA 1 CA zCilJgEheeUAJ CO
l Uy UEEUA GAEEUA® ECAOUEA AA OUA
Wi AOUEY i éEUA EAéic+Ui gUA hAO A

sEi Aki ei UA :

(vgl. Anfang/Demmler 2018)
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Grundsatzlich gilt:

Recht auf Forderung [der] Entwicklung und auf Erziehung zu einer
selbstbestimmten, eigenverantwortlichen und gemeinschaftsfahigen

Personlichkeit.

» Benachteiligung abbauen

» Schutz vor Gefahren

» Unterstltzung der Eltern

» Positive Lebensbedingungen

(SGB VIIEL) ﬁ



Ein Recht auf MedienBildung

Artikel 17 [Zugang zu den Medien; Kinderund Jugendschutz]

Zugang (...) zu Informationen und Material aus einer Vielfalt nationaler und
Internationaler Quellen, insbesondere derjenigen, welche die Férderung seines
sozialen, seelischen und sittlichen Wohlergehens sowie seiner korperlichen und
geistigen Gesundheit zum Ziel haben.

Artikel 28 [Recht auf Bildung; Schule; Berufsausbildung]

_(1)8 Die Vertragsstaaten erkennen das Recht des Kindes auf Bildung an;

i 6 ¢

(3) Die Vertragsstaaten fordern die internationale Zusammenarbeit im
Bildungswesen, insbesondere um zur Beseitigung von Unwissenheit und
Analphabetentum in der Welt beizutragen und den Zugang zu wissenschaftlichen und
technischen Kenntnissen und modernen Unterrichtsmethoden zu erleichtern. Dabel
sind die Bedtrfnisse der Entwicklungslander besonders zu berlcksichtigen.

(Vereinte Nationen 1989) ﬁ



Alltagsintegrierte Medienpadagogik...

...die nicht den Anspruch erhebt andere Bildungsbereiche und
Primérerfahrungen zu verdrangen!

— 7 ~ - —

i+Ui OUA Wi AGUEA 1TaUilg ¢AAk 11U
Die konnen teilweise nicht mal mehr ein Bild ausmalen oder
ET e AUi OUA =~  ~: 2iU Wi EEUA" 1uUul &

aber erzahlen mir dann, die Erbsen wachsen in der Biichse.
Das ist eben die Aufgabe, dass wir gucken, wir sind ja flr vor der
Schule da. Und wenn die in der ersten Klasse keine Schere halten

¢ AAUA" i Eg VUi AU El Uig Ailéeg ¢

(DIVSI USStudie 2015) ﬁ



...entlang dem einrichtungsbezogenen padagogischen
Grundverstandnis!

Freizeit-
padagogik

Situations- Natur- Erlebnis-
ansatz padagogik padagogik




(Medien)Padagogik > (Medien)Bildung in einem

AN=JK; @MDL=Fa 4=JKLI| F<FAK

1 y 8AOU VUi EEUA Wi E°- OAEE «kWAE +iuOhAcg
kann wie Erziehung ohne Bildung, dass damit aber zugleich der eine Begriff stets
Defizite notiert, die dort entstehen, wo die Reflexion sich auf den anderen allein

| Uki Uég: |

(Korrenz/Winkler 201

Der Forderauftrag umfasst:
Y Erziehung

Y Bildung

Y Betreuung




Digital literacy? Informatische Bildung?

o
.§ Informatische &  Digitale Kompetenz
9 _ =)
ra Bildung 23T , %ﬁn
C 8 5 Medienschutz o
. — . o) c
g  iteracy a 2 Digitale Bildung
= v r4
Mediendidaktik = S
. . elLearning 5
Medienerziehung §



Verstandnis von Medienpadagogik/ -kompetenz

Welche Zieldimensionen liegen medienbezogenen Auftragen in unserer
padagogischen Arbeit inne?

Welcher Medienkompetenzbegriff hiﬂ;?:i:
wird unserer padagogischen Arbeit
vorangestellt?

Sind die padagogischen Ziele mithilfe
(digitaler) Medien (besser) zu
erreichen?

(vgl. Baacke 1997)




Medienpadagogik mit Haltung

(vgl. StissZImY)

ﬂ



Haltungskonzepte der Medienpadagogik

Schutz vor Gefahr  Hilfestellung zur  Wertfreie Verstehen von  Eigene
und Uberforderung Verarbeitung Reflexion von Medien und Gestaltung und
Medien im Alltag Gesellschaft Produktion

Fokus auf: Fokus auf: Fokus auf: Fokus auf: Fokus auf:

- Jugendmedienschutz - - Férderung eines - KritischeAuseir - Aneignung und

- Forderung vorkind-  Entwicklungsthemen indiv. passenden  andersetzungnit ~ Verstehen von
und aufgreifen Medienverhaltens Medien aaSRASYyaL
jugendgerechten - Durch Medien - Verknlpfung mit - - Aktive und
Medienangeboten werden Bedurfnisse Alltagsthemen Medienmiindigkeit praktische

sichtbar und Partizipation = Medienarbeit

Vgl. Suss, Lampert, Wijnen(2010) ﬁ



Werteorientierte und an Rituale und Grundregeln des Miteinander gebundene

Medienerziehung

{ WUAA Eil é _UOi UAéAOA¢Cc¢ci+ AUOE K
darf und kann sie sich um diese Wertfrage und die daraus folgenden

Konsequenzen far padagoglsche Handlungsprogramme die stets
Ahae HUEgQUAgGET Ui OhAcUA 1 UEhé&UA"

(Spanhel 2014)
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Auf Weltaneignung, Transfer, Anwendbarkeit, Selbstbestimmtheit und Emanzipation
ausgerichtete

Medienbildung

1 2 AE W5HSAbjekt selh@s Bildungsprozesses « der gepragt ist
von Anregung und Unterstutzung, nicht aber von Zwang und
"¢gichAc¢: |

(Konig/Pasternack 2008)




Bindungsorientierte und wertschatzende

Fursorge und Betreuung

Ei ne ki ndgerecht e, anregende,
fordernde und gefahrenfreie Umgebung schaffen, die das
Kindswohl in den Vordergrund stellt und Grundlage

gelingender Bildungs -und Er zi ehungsproze
(Kratzsch 2018)

ﬂ



(Medien)Padagogik > (Medien)Bildung in einem
AN=JK; @MDL=Fa 4=JKLI| F<FAK

MEDIEN- MEDIEN- MEDIENBEZOGENE
ERZIEHUNG BILDUNG BETREUUNG UND

FURSORGE

Werteorientiert Anwendung und hinterfragen
von Ist-Standen

Einen sinnvollen Umgang _ WBFISChatzende*_
fordernd Medienbezogene Selbst: Ansprechpartner*innen

bildungsprozesse anregend

= Raum- und Schutzkonzepte
intrinsische Prozesse (Privatsphéare, Gewaltfreiheit,
motivierend Altersgerechte Angebote)

Medienrituale pragend

reglementierend

(Medien-)Weltaneignung

(Kratzsch 2018)

ﬂ



Sich auf den Weg machen Padagogik mit Lebensweltbezug

Erwachsene stehen der veranderten Mediennutzung von Kleinkindern
oftmals kritisch gegentber und halten an dem Ideal einer

a M D DKintlheit/fdst.

(Fleischer et al. In: Stiftung Digitale Chancen (Hrsg.) 2020)
Lebensweltbezlige und Zukunftsorientierung
sollten Ziele eines jeden emanzipatoriseh

padagogischen Ansatzes sein.
(vgl. Mollenhauer 1972)

-

i & Y !
Bildquelle: DALL-E (2023)




Aspekte medienbezogener Arbeit in der Kita

...mehr als nur die Arbeit mit Tablet und Kameral!

Gelingensfaktoren:

Padagogische
Professionalitat

Einrichtungs-
leitung

Medien-
bildungs-
begriff

Konzept

Erzieh&?
und
Bildungs-
partnerschaft

Ausstattung Ser:':"ibig:ire-
mit digitalen hk 8 fte fi
Medien F.a(.: Jotbetlond
digitale Fragen
z::t?gtmr:i:_ Relevanz von
: digitalen Me-
Eltern bei ieni inri
: dien im Einrich-
Medien- tungs-Alltag
erziehungs- analysieren
fragen
Reflexion von
o tant fachlichen
(wiii?uﬁ; = Standards und
digitalen
) Logiken

Medien-
einsatz/
Medien-
didaktik

(Kutscher 2019)



Das Primat der Padagogik

Technik folgt Padagogik
» Zleldimension?
» Prozess-/Produktorientierung?

»  Methodentiefe/Methodenvielfalt?
(Meyer 2017)

ﬂ



Medienpadagogik mit Konzept

Konzept, Kompetenz, Konzeption

Das Warum & Wie im Team erarbeiten:

Haltung, Ziele, Leitlinien
Information, Integration

Erziehungs- und Bildungspartnerschatft

Eltern ins Boot holen / niedrigschwellige Informationsangebote
Technik- & Materialbeschaffung

Was gibt es schon? Was wird noch gebraucht?

Weniger ist mehr / Technik macht noch keine Medienpadagogik / Werkzeuge sicher beherrschen /
Support?

Ablaufe reflektieren
Prozess & Produkt:

keinen Uberhohten Leistungsdruck aufbauen / reflektieren mit Kindern, Team und Eltern / Tipps

notieren / Wissen im Team & in der Einrichtung verankern
g (Roboom 2019) ﬁ



Impulse und Themenfelder

Medien zum Thema machen

|l esen & erzahlen

Malen & gestalten

Sprechen & schreiben

Spielen & lernen
Sehen & knipsen

/
—~  kindergarten
< hegte .%

Susanne Roboom Jz

i\ - @
\mpulse fir die Medienbildun

Knipsen & tricksen

Horen & fuhlen

Sehen & drehen

Forschen & staunen
Medienbildung mit Konzept
Eltern ins Boot nehmen

(Roboom 2019)




Medienpadagogik: Nicht nur an Tablet und PC

Norbert Neufi
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Symbolische Verarbeitung
von Fernseherlebnissen
in Kinderzeichnungen

Eime ompirinche Studie
whL Vuraahulningern
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Draw Your Game

idk

(zu finden im Appstore oder Playstore)ﬁ



Programmieren mit Kids

Nicht nur am Rechner!

-
’.'
P
e
o

(https:/iwww.haus -der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/l_Forshen/Themen -Broschueren/Broschuere_Informatik_2017.pdf)




Makey Makey

Sy
oy N
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(Jammer/Narr 2018)




Handy-Hologramme

(Anleitung: https://www.geo.de/geolino/basteln/14815 -rtkl -experiment -baut-euch-einen-hologramm -projektor)



Stop-Motion - Trickfilme

@o |IOVIE MAKER

MOVIE GALLERY

INSTRUCTIONS:

——
(zu finden im Appstore oder Playstore) 51



Chatter Pix

CHATTERPIX GIVES YOUR PHOTOS R VOICE!

1. TAKE A PHOTO < BACK CHRTTERPIX NEXT >
2. DRAW A LINE TO MAKE A MOUTH
3. ADD YOUR VOICE, AND WATCH IT CHATTER! GIVE YOUR

PHOTOS A VOICE

'cun'r'rzn PIX

(zu finden im Appstore oder Playstore) 592



Horspielgestaltung

1: CDs mit Musik

Szene anhodren

3: CDs mit Text 1
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4: CDs mit Text 2

&&

OK, fertig!




Pic-Collage

Pic Collage
-

Steckbrief

Name: Pic Collage
Entwickler: Cardinal Blue Software, Inc.
System: iOS & Android | kostenlos

Beschreibung: Mit der App kénnen Fotos zu Collagen zusammen gestellt und
mit Texten, Stickern und Hintergriinden verzieren werden. Auch Frei-Hand-
Zeichnungen konnen hinzugefiigt werden. Die fertigen Collagen kénnen als jpg

auch in anderen Programmen weiterverwendet werden.

https://www.blickwechsel.org/images/Medienpaedagogik/BildungshAPPchen/Steckbriefe/Steckbrief PicCollage.pdf




Mustergliederung

Medienkindheit — lebensweltliche Bezlge

2. Unser Selbstbild — (medien)padagogische Leitlinien

Digitalisierung in der Kinder-

Rahmenbedingungen fur die Erfullung und Jugendhilfe
medienbezogener Aufgaben et Koment

Gefahrdungseinschatzung

(Padagogische) Malinhahmen
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6. Gelingensbedingungen/Qualitatssicherung/
Evaluation

Landerverwaungsamt

(Kratzsch 2023)



Bildung : elementar!

{ hEi+ Aheae ¢CAgEACUEA" KEéEEeéeiUuU EC
eingesetzt. Sie dienen nicht als Klangteppich im Hintergrund, sondern zur
gezielten Begleitung anderer Tatigkeiten wie Tanz und Rollenspiel oder
JUEOUA [T UIWhEEg AAcUéG¢Eg: |

12iU +i0O0OhAcEyécuilée+Ui gUA & E Wi AO
technische Gerate mitunter vielfaltiger als bei ihrem Einsatz [...] besonders

Im Zusammenhang mit sogenanntem technischem Spielzeug zu beachten.
Zwar sind bereits die Jungsten fasziniert [...], dricken gern auf Knépfe und
Tasten und erwarten neugierig die »Reaktionen« der entsprechenden
Gegenstande. Meist ist das Interesse der Kinder an solchen Spielzeugen

nur von kurzer Dauer, da ihre Verwendungsmogllchkelten stark reduziert
hAO Ui AcUET eEAA+g Ei AO: |

Bildung: elementar (2013)@



Fachkraftemangel?

» Bundeseinheitliche Regelungen zur Ausbildung
» Leitlinien fUr die padagogische Arbeit

» Verantwortungsbewusste Erziehungs - und
Bildungspartnerschaften

» Vertragliche Fachkraft - Kind- Relationen
(AGF 2017)
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Workshop
Medienbildung?

XYAOG Y2yl SLIH

Frihe Bildung in der digitalen Welf Perspektiven aus dem
Forschungsnetz Frihe Bildung Sachgerhalt (FFB)

24. November 2023 | Jorg Kratzsch



Wozu das Ganze?

» Planvolles, zielstrebiges und professionelles Vorgehen

« Grundlage = profunde Analyse des Ist-Standes und der anvisierten
Ziele

» Uberlegung, wie dieses Ziel
(mithilfe welcher Mittel)
erreicht werden kann
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1. Medienkindheit - lebensweltliche Beziige

Fragen zur Kontrolle

* Mit welchen Medienangeboten beschaftigen sich die Kinder und
1 I I ? This Is What Happens In An
Jugendlichen unserer Einrichtung aktuell’ b 11 .4 i
facebook .




1. Medienkindheit - lebensweltliche Beziige A

EPIDEMIE

Fragen zur Kontrolle e

 Welche Rolle spielen die Medienangebote fur die Sozialisation der
Kinder und Jugendlichen?

xSelbstgestaltungstheorien E

- =
x Endogenistische Theorien

x Exogenitische Theorien

v Interaktionistische Theorien
(vgl. Montada 2002, S.5)




1. Medienkindheit - lebensweltliche Beziige

Fragen zur Kontrolle

* |nwiefern sind aktuelle Medienangebote geeignet,
Kinder und Jugendliche in ihrer Entwicklung zu
selbstbestimmten, eigenverantwortlichen und
gemeinschaftsfahigen Personlichkeiten zu fordern (oder zu gefahrden)?




1. Medienkindheit - lebensweltliche Beziige

Fragen zur Kontrolle

* Wie tragen Medienangebote zu einer diskriminierungsfreien,
gleichberechtigten, altersgerechten und selbstbestimmten
Teilhabe aller Kinder und Jugendlichen bei?



1. Medienkindheit - lebensweltliche Beziige

Fragen zur Kontrolle

* Welche medienbezogenen Rechte leiten sich aus der UN-
Kinderrechtskonvention ab?

z.B. »Meinungs- und Informationsfreiheit (Artikel 13)
»Zugang zu zeitgemalien Medien und Schutz vor nicht geeigneten
Angeboten (Artikel 17)
»Beteiligung an altersgerechten Angeboten des kulturellen und

kiinstlerischen Lebens (Artikel 31)




2. Unser Selbstbild - (medien)padagogische Leitlinien

Technik folgt Padagogik!
* Zieldimension?

* Prozess-/Produktorientierung?




2. Unser Selbstbild - (medien)padagogische Leitlinien

Digitalisierung vs. Digitalitat
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2. Unser Selbstbild - (medien)padagogische Leitlinien

Padagogische Konzepte

Bewahren Reflektieren
- Medienkontakte einschranken > Medienalltag bewusst
Reparieren gestalten

Handeln

- Verarbeitungshilfen geben
Aufklaren
- Die Medien durchschauen

- Zum Prosumenten werden

(Siiss et al. 2010)




2. Unser Selbstbild - (medien)padagogische Leitlinien

Fragen zur Kontrolle:

Welche Haltung haben wir zu ,neuen” Medien?

Wie konnen personliche Haltungen (anerkennend und in ihrer Vielfalt) in
ein einheitliches und professionelles Gesamtkonzept Uberfuhrt werden
(unter Beriicksichtigung kritischer/skeptischer als auch befiirwortender
Positionen)?

(vgl. Siiss 2004)




2. Unser Selbstbild - (medien)padagogische Leitlinien

Fragen zur Kontrolle:

Welche padagogischen Auftrage leiten wir aus den gewonnenen
Erkenntnissen lebensweltlicher Bezuge junger Menschen ab?
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Mediendidaktik
Medienerziehung

Medienpadagogik




2. Unser Selbstbhild - (medien)padagogische Leitlinien

Fragen zur Kontrolle:
Welche (einrichtungs-)spezifischen Besonderheiten gibt es zu beachten?
Welcher Bezug lasst sich zum Einrichtungskonzept herstellen?

(An welcher Stelle) Sind Medien ein gesonderter Bildungs- bzw.
Aufgabenbereich oder werden sie alltagsintegriert eingesetzt?

Wer sind Adressat*innen der Medienarbeit (Kinder, Jugendliche, Eltern,
Multiplikator*innen)?




2. Unser Selbstbild - (medien)padagogische Leitlinien

Fragen zur Kontrolle:

Welche Zieldimensionen liegen medienbezogenen Auftragen in unserer
padagogischen Arbeit inne?

Welcher Medienkompetenzbegriff '«lﬂ(l;?TIIIE:
wird unserer padagogischen Arbeit
vorangestellt?

Sind die padagogischen Ziele mithilfe
(digitaler) Medien (besser) zu
erreichen?

(vgl. Baacke 1997)




3. Rahmenbedingungen fiir die Erfiillung

medienbezogener Aufgaben

Fragen zur Kontrolle:

Wer ist fur die Wartung der Gerate zustandig?

Gibt es eine*n Datenschutzbeauftragte*n?

Welche Fortbildungsbedarfe haben die Mitarbeiter*innen?

Wie werden Nutzungszeiten und Nutzungsweisen mit den Kindern und
Jugendlichen geregelt?

Einverstandnis seitens der Kinder/Jugendlichen und Eltern fiir Foto- und
Videoaufnahmen?



3. Rahmenbedingungen fiir die Erfiillung

medienbezogener Aufgaben

Fragen zur Kontrolle:

Beteiligung von Kindern/Jugendlichen und Eltern?
Externe Expert*innen/Kooperationspartner*innen?
Kompatibilitat mit anderen technischen Geraten?
Lizenzen, Versicherungen, Wartung?
IT-Grundausstattung/Infrastruktur?

Rechtsgrundlage und Zweck der Datenverarbeitung?
Rechte der von Datenerhebung betroffenen Personen?



BpJM(2019)



